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I. Cel i ogolne zatozenia Plebiscytu

1. Plebiscyt ma na celu wylonienie gier, ktore byly najbardziej popularne w
klubach gier planszowych w Polsce w rozpatrywanym w ramach plebiscytu
okresie.

2. Pilotazowa edycja Plebiscytu Ztoty Pionek Kluboéw Gier Planszowych jest
edycja wyjgtkowa, gdyz odnosi si¢ do gier grywanych w Klubach w okresie
miedzy styczniem 2018 a majem 2019 wigcznie. Etykieta 2018 z dodatkowym
“+” podkresla wyjatkowa dtugo$¢ ocenianego okresu. Kolejne edycje
plebiscytu realizowane bedg w cyklach rocznych - 2019, 2020 itd.

I1. Kategorie nagrod i harmonogram Plebiscytu

3. Glosowanie plebiscytowe realizowane bedzie w kategoriach
a. Grarodzinna
b. Gra dla dzieci
c. Grazaawansowana
d. Graimprezowa
e. Gra dwuosobowa
4. W kazdej kategorii przyznane zostana:
a. nagroda gtowna
b. wyrdznienie
5. Plebiscyt realizowany jest wedlug harmonogramu:
a. do 30 maja 2019 r - przyjmowanie zgtoszen Klubow do udziatu w akcji;
b. do 7 czerwca 2019 r. - potwierdzenie zakwalifikowania do akcji przez
Rade Nagrody;
c. 7-30 czerwca - glosowanie w Klubach;
d. do 7lipca 2019 r. -przesylanie przez Reprezentantéw Klubow wynikow
Radzie Nagrody;



€.

do 30 lipca 2019 r. - ogtoszenie wynikow plebiscytu kanatami
internetowymi. W edyc;ji pilotazowej nie przewiduje si¢ gali wreczenia
statuetek.

II1. Organizatorzy

6. Organizatorami plebiscytu Zloty Pionek 2018+ Klubéw Gier Planszowych s3
wspolnie kluby gier planszowych zrzeszone w grupie facebookowej Kluby
Gier Planszowych, istniejgcej pod adresem
https:/ /www.facebook.com /groups /1826502307430499 /, ktore

zadeklarowaty che¢ uczestnictwa w inicjatywie plebiscytowej na zasadach
okreslonych w niniejszym Regulaminie.

7. Organizatorow reprezentuje Rada Nagrody w sktadzie - w kolejnoSci
alfabetycznej: Ewa Graniak-Wosinek, Marcin Szrama, Stawek Wiechowski,
Bartek Zbgczyniak.

8. Rada Nagrody sprawuje piecz¢ nad organizacjq i przebiegiem, ogtasza wyniki
Plebiscytu.

IV. Zasady uczestnictwa Klubow w glosowaniu

9. W edyciji pilotazowej plebiscytu udziat wzig¢ moga Kluby zrzeszone w grupie
Kluby Gier Planszowych, ktore speiniajg ponizsze warunki:

a.
b.
C.

d.

powstaty przed 01 stycznia 2018 r.;

sg wpisane na LiScie Klubow Gier Planszowych prowadzonej w Grupie;
sg naniesione na Mape Klubow Gier Planszowych prowadzonej w
Grupie;

przed momentem zgtoszenia udziatu w Plebiscycie dokonatly swojej
prezentacji w Grupie;

dokonaty zgtoszenia do akcji i otrzymaty potwierdzenie
zakwalifikowania do niej przez Rade Nagrody.

10. Kazdy Klub na potrzeby niniejszego Plebiscytu wybiera swojego
Reprezentanta, do ktorego zadan nalezy:

a.

b.
C.

dokonanie zgtoszenia udzialu Klubu za pomoca formularza

[ https://forms.gle/WMJCRBSCRMkeo7Kd8];

zadeklarowanie, w jakich kategoriach Klub glosuje;

koordynowanie gtosowania w Klubie i przekazanie wynikow Radzie
Nagrody;

promowanie Plebiscytu.



https://www.facebook.com/groups/1826502307430499/
https://forms.gle/WMJCRBSCRMkeo7Kd8?fbclid=IwAR1VSqextgUtkgLU4gMZsXZTnzmyR4s_9Mae4ejtpNsB-YEjnsEQPrlBzJ8

V. Zasady organizacji glosowan w Klubach i wylaniania zwyciezcow Plebiscytu

11. Glosowanie przeprowadza si¢ nastepujaco:

a.

Cztonkowie Klubu wybieraja w kazdej z zadeklarowanej kategorii do 5
[najlepszych ich zdaniem gier] gier sposrod tych, w jakie grali w Klubie
miedzy styczniem 2018 r. a majem 2019 r. Rok wydania gry nie ma
znaczenia. Glosowanie Klubu organizuje i koordynuje Reprezentant.
Reprezentant opracowuje wyniki gtosowania w kazdej kategorii w
formule TOP 5 (lub wezszej - jesli wyniki okaza si¢ niewystarczajace do
takiego ich podsumowania). Dla kazdego tytutu wskazanego w TOP 5
Reprezentant podaje takze liczbe oddanych na te gre gtosow. Te
wartosci beda brane pod uwage przez Rade Nagrody w przypadku
koniecznosci rozstrzygniecia remisu. Wyniki gtlosowania w Klubie
pozostajg tajemnica do momentu ogloszenia wynikow Plebiscytu.
Reprezentant - za pomocg formularza online - przesyta Radzie
Nagrody protokot z gtlosowania w Klubie.

Rada Nagrody gromadzi i zlicza glosy oddane w poszczegolnych
Klubach, przyznajac kazdorazowo 5 punktoéw grze na 1 miejscu
rankingu klubowego, 4 punkty grze na 2 miejscu TOP Klubu, etc. i na
tej podstawie okresSla gre-zwyciezce (I miejsce) i gre-wyrdzniong
(kolejne miejsce) w kazdej kategorii.

Rada Nagrody upublicznia wyniki Plebiscytu. Od tego momentu
wydawcy nagrodzonych gier maja prawo uzywac logo nagrody w
swoich materiatach promocyjnych.

VI. Logo nagrody i zasady jego wykorzystywania

12. Logo nagrody Ztoty Pionek Klubow Gier Planszowych skfada sie z:

a.

b.
C.

logotypu zawierajacego nazwe nagrody i oznaczenie jej edycji z
dopiskiem kategorii plebiscytowej - dla zwycieskiej gry

albo dopiskiem dopiskiem kategorii plebiscytowej wraz ze stowem
“wyroznienie” - dla gry wyrdznione;j;

sygnetu;

tagline o tresci “Klubow Gier Planszowych”.

13. Logo nagrody jest dobrem wspolnym Klubow gier planszowych zrzeszonych
w Grupie Kluby Gier Planszowych. Z tego wzgledu kazdy z w/w Klubow ma
prawo uzywac go bez ograniczen w materiatach promujgcych swoja
dziatalnos¢ - w szczegdlnosci w zakresie informowania o uczestnictwie w
Plebiscycie czy relacjonowania wydarzen realizowanych z wykorzystaniem
nagrodzonych gier.



14.

Wydawcy nagrodzonych gier majg prawo uzywac logo nagrody w swoich
materialach promocyjnych - nieodptatnie i bez ograniczen - takze do
kolejnych wydan danej gry, o ile wznowienia te nie obejmg zmian w
mechanice i grafice nagrodzonego tytutu.

VII. Postanowienia koncowe

15.

16.

17.

18.

Regulamin wchodzi w zycie w momencie jego ogtoszenia w Grupie Kluby
Gier Planszowych.

W trakcie trwania edycji pilotazowej Plebiscytu wszelkich niezbednych
interpretacji zapisow Regulaminu lub opracowania rozwigzan praktycznych
wynikajacych z w/w zapisow dokonuje Rada Nagrody. Interpretacje takie
pojawiac sie beda w sekcji Pytania i odpowiedzi zamieszczonej ponizej. Sekcje
te nalezy traktowac jako dopehienie Regulaminu.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do wprowadzenia zmian w niniejszym
regulaminie w trakcie trwania Plebiscytu, jesli bedg one niezbedne dla
zapewnienia sprawiedliwo$ci wyboru zwyciezcow lub zapobiezenia
wplywaniu przez osoby trzecie na wynik glosowania. Zmiany takie beda
wprowadzane glosowaniem w Grupie - decyzja zwyklej wickszosci gtosow
Klubow uczestniczacych w Plebiscycie.

Zasady organizacji i przebiegu Plebiscytu podlegaja ewaluaciji po jego
zakonczeniu.




PYTANIA I ODPOWIEDZI

1. Jak wyglada schemat organizacji Plebiscytu Klubow?

Schemat organizacyjny Plebiscytu opisany w pkt. 5, 9, 10 i 11 Regulaminu prezentuje
zamieszczona ponizej ilustracja.

ogloszenie regulaminu i harmonogramu plebiscytu

I Bﬁ;ﬂ’ ‘] * formularz online

* klub wskazuje kategorie w ktérych bedzie glosowat

Reprezentant Klubu koordynuje glosowanie, w ktérym Klub wybiera
do 5 gier w kazdej kategorii, w ktére Klub grat migdzy styczniem 2018
GLOSOWANIE PLEBISCYTOWE amajem 2019 1. 1 ktére uznaje za najlepsze.

llnt" Fionek * przedstawiciel klubu zlicza glosy w celu wyznaczenia max. TOP 5 w

o o poszczegdlnych kategoriach (w nawiasach obok tytutéw gier liczba
Kluhow Gier Planszowych

oddanych gloséw - na wypadek remiséw na etapie centralnym)
* przesyla wyniki Radzie Nagrody, wynik glosowania klubu pozostaje
PODSUMOWANIE WYNIKOW tajny!

* zlicza wyniki nadestane z klubow
* ustala zwyciezcéw i wyréznienie dla kazdej kategorii
RADA NAGRODY * publikuje wyniki

2. Czy wiadomo juz, jak bedzie wygladalo logo nagrody Ztoty Pionek?

W chwili obecnej istniejg szkice koncepcyjne, pokazujace, w jakim kierunku ida
prace nad logo - rysowane niewprawna rekg Marcina (il. ponizej). Kwestie logo
przejela Ewa, ktora rozwinie koncepcje.




RIONEI

KilubowlGierlPlanszowych



3. Jak zorganizowa¢ glosowanie w duzym Klubie?

Mozecie skorzystac z tej propozycji. Przed glosowaniem stworzcie sobie KARTE
GLOSOWANIA wedtug tych zasad:

I.  Kazdy cztonek klubu (np. na formularzu zamieszczonym nizej) wskazuje w
poszczegolnych kategoriach do 3 tytulow gier, ktore jego zdaniem powinny
si¢ znalez¢ na Karcie Gtosowania Klubu, przy czym:

A. Rok i kraj wydania wskazywanej gry nie gra roli.

B. Wskazywa¢ mozna wszystkie gry, w jakie cztonkowie Klubu grali w
uwzglednianym w Plebiscycie okresie.

C. Uwzgledni¢ mozna gry z biblioteczki Klubu, gry wypozyczane
Klubowi przez wydawnictwa oraz gry prywatne uczestnikow - jesli w
Klubie istnieje zwyczaj przynoszenia swoich gier na spotkania.

D. Kolejnos¢, w jakiej cztonek Klubu wskazuje gry w poszczeg6lnych
kategoriach nie jest istotna.

II.  Reprezentant Klubu zlicza wyniki i okresla ustalong przez Klub liczbe gier
(nie wiecej niz 20) najczesciej wskazywanych w poszczegolnych kategoriach.
W ten sposdb ustalone zestawienia gier, w podziale na kategorie
plebiscytowe tworzg KARTE GEOSOWANIA KLUBU, przy czym:

A. Gry porzadkuje si¢ w poszczegolnych kategoriach w porzadku
ALFABETYCZNYM.

B. W przypadku remisu w liczbie wskazan miedzy poszczegolnymi
tytutami Reprezentant Klubu decyduje, czy przeprowadza dodatkowe
glosowanie dla rozstrzygniecia tego remisu, czy wpisuje gry na KARTE
GLOSOWANIA ex aequo - z zachowaniem limitu 20 gier na kategorig.



Formularz
TWORZYMY KARTE GLOSOWANIA KLUBU
w PLEBISCYCIE
ZLOTY PIONEK KLUBOW GIER PLANSZOWYCH

Dla kazdej kategorii plebiscytowej wpisz maksymalnie 3 tytuty gier, w jakie graliSmy
w Klubie w rozpatrywanym w Plebiscycie okresie (styczen 2018 - maj 2019). Nie jest
istotne, kiedy gra zostata wydana! Takze kolejnos¢, w jakiej wpisujesz gry, nie ma
znaczenia.

Wskaz po prostu gry, ktére lubisz i uwazasz, ze warto, aby poznali je takze inni.

W razie watpliwosci, czy gra pasuje do danej kategorii, zapytaj innych cztonkow
Klubu lub prowadzgcego.

Gra rodzinna






