RAMY WSPOLPRACY KLUBOW GIER PLANSZOWYCH

Z WYDAWNICTWAMI
Nazwa wydawnictwa: Muduko
strona www: Muduko.com

Aktualny katalog gier:

[Jesli wydawca nie osadzit katalogu na
swojej stronie, prosimy przestac
zoptymalizowany pod katem publikacji w
internecie plik pdf na
pomimo.zagramy@gmail.com lub
linkiem udostepnienia z dysku online
Wydawcy]

Link: https://sklep.muduko.com/

Preferowany sposoéb kontaktu:

[jesli to moZliwe, ze wskazaniem dziatu
lub osoby odpowiedzialnej za kontakt
klubami.]

[ 1 e-mail: a.grzesiak@muduko.com
[ ] formularz:

[] telefon:
[]

komunikatory:

Orientacyjny czas oczekiwania na
odpowiedz wydawnictwa (po ktérym
wypada sie ewentualnie przypomniec):

Potrzeby wydawnictwa i oczekiwania wobec klubéw gier planszowych.

Czego wydawnictwo oczekuje
w zamian w ramach wspétpracy?

e W jaki sposob Kluby gier
planszowych mogg wspomoc
Wydawnictwo w jego celach?

e Jakie cechy, charakter, formuta
klubu gier planszowych stanowig
0 atrakcyjnosci klubu jako
partnera dla wydawnictwa?

e Jakie potrzeby/ inicjatywy klubu
uzasadniajg w oczach
wydawnictwa sens
nawigzywania wspoétpracy z tym
klubem?

e Od klubow, ktérym wysytamy nieodptatnie gry,
oczekujemy:

= Aktywnego prezentowania otrzymanych
tytutéw podczas spotkan i wydarzen;

» Dokumentacji wykorzystania naszych gier
w formie fotorelacji, z oznaczeniami
wydawnictwa i zastosowaniem
sugerowanych hasztagdéw w social mediach
Klubu;

*= Bedzie nam mito, jesli klub znajdzie czas
takze na zaprezentowanie krotko gry
(grupa docelowa, charakter gry,
najwazniejsze zasady) w SM — np. w
poscie informujgcym o otrzymaniu od nas
pakietu lub w ramach relacji z wydarzen (co
zasadniczo brzmi zawsze autentyczniej)

= Od czasu do czasu - organizacji turniejéw
w wybrane tytuty;

e W obszarze naszego zainteresowania sg przede
wszystkim Kluby pracujgce z dzie¢mi, mtodzieza,
rodzinami i graczami casualowymi. Dobrze, jesli
Klub wykazuje inicjatywe i wychodzi ze swoimi
dziataniami takze na zewnatrz — np. klub szkolny
poza zwykte cotygodniowe spotkania w gronie
uczniow. Poniewaz jednak nasze portfolio
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systematycznie sie poszerza, jestesmy otwarci
takze na nowe pomysty i formuty wspotpracy z
Klubami.

Otrzymujgc prosbe o gry, chcieliby$my na pewno
juz po pomysle na ich wykorzystanie widzie¢, ze
odpowiedzg one na potrzeby graczy w klubie, to
znaczy beda rzeczywiscie w uzytkowaniu, a nie
tylko zapetnig szafke klubu jako komponent
Jlosciowy”. Dlatego tez przed wystaniem prosby
prosimy o zapoznanie sie z charakterem gier—
instrukcje do naszych gier sg dostepne na stronie
wydawnictwa.

Mozliwe formy wspétpracy i wsparcia klubéw gier planszowych.

Uwaga! Pod pytaniami gtbwnymi zamieszczone sg pytania uszczegotawiajgce, ktére mogg pomaoc w jak najbardziej
kompleksowym wypetnianiu rubryki. Jesli jednak nie wyczerpujg tematu, prosimy oczywiscie zawrze¢ w odpowiedzi takze i
te dodatkowe informacje, ktére wydawnictwo uzna dla siebie za wazne.

Czy wydawca przekazuje bezptatne
egzemplarze do klubéw i na jakich
zasadach?

Czy wydawnictwo oferuje tego
rodzaju wsparcie jedynie
poprzez grupe Kluby Gier
Planszowych (w formule Paczki
dla Klubow lub w ramach
wfasnej inicjatywy), czy mozna
sie do niego zwracac takze
indywidualnie?

Jakie informacje powinien
koniecznie przekazac klub, aby
wydawnictwo mogfo podjgc
decyzje mozliwie juz po
pierwszej wiadomosci klubu?

Rzadko przekazujemy gry promocyjnie. Mozna sie
z nami kontaktowa¢ w tych kwestiach
indywidualnie.

W pierwszym mailu klubu prosimy zawrze¢
nastepujace informacje:

=  Wiek klubu i $rednig frekwencje na
spotkaniach;

»  Czestotliwos¢ spotkan;

» Charakter klubu: wiek uczestnikéw, gatunki
gier cieszace sie w klubie najwiekszag
popularnoscia;

= Krotki opis pomystu na dziatania z naszymi
grami wraz z celami spotecznymi, jakie klub
chce w ten sposdb w swoim srodowisku
zrealizowac;

= Koniecznie! Imie i nazwisko osoby do
kontaktu, petne dane adresowe do ew.
wysytki wraz z mailem i telefonem dla
kuriera, numerem paczkomatu;

» Link do wpisu klubu w Katalogu Klubu
prowadzonego na stronie
https://klubygierplanszowych.pl/

Czy wydawca dysponuje games
roomami do wypozyczenia i na jakich
zasadach?

Jak wyglada procedura
wypoZzyczania games roomu?
W jaki sposob aplikowac o
games room?

Z jakim wyprzedzeniem przed
planowanym dziataniem klubu
nalezy sie zgtosic z takg prosbg?
W jaki sposob okreslany zostaje
Sktad pakietu wypozyczkowego,
tzn. czy Klub ma wptyw na gry,
Jakie sie w nim znajdg?

Nie




e Na jaki okres ten pakiet mozna
wypozyczyc? Kto pokrywa
koszty wysytki?

e Jakich efektow spodziewa sie
wydawnictwo po wypozyczeniu
games roomu klubowi, tzn. kiedy
uznaje, ze klub wykorzystat te
forme wsparcia w sposéb
optymalny?

Czy wydawca wspiera organizacje
turniejow i na jakich zasadach?

e Czy wydawnictwo zapewnia
pakiet turniejowy i ile
egzemplarzy moze w nim
zagwarantowac?

e /Z jakim wyprzedzeniem nalezy
zgtosic sie z takg prosbg?

e Po czyjej stronie lezg koszty
przesytki?

e Czy, ileijakiego rodzaju nagrody
wydawca moze zasponsorowac?

e Czy mozliwe jest indywidualne
ustalenie warunkow organizacji
turniejow, czy ze wzgledow
oszczednoSci czasu wydawca
preferuje te same warunki dla
wszystkich zainteresowanych
klubéw (“na sztywno”)? Jaka jest
minimalna frekwencja turnieju?
Jakiego rodzaju dowodow
realizacji turnieju wydawca
oczekuje?

Prosimy o kontakt indywidualny z opisem potrzeb
i pomystu na realizacje turnieju. W kwestiach
turniejowych kazde zapytanie rozpatrujemy
indywidualnie.

Aktualne/Wzorcowe regulaminy
turniejow:

[Jesli wydawca osadzit regulaminy
turniejow na swojej stronie, prosimy
podac linki do plikéw. Jesli nie - prosimy
przestac zoptymalizowany pod kagtem
publikacji w internecie plik pdf na
pomimo.zagramy@gmail.com lub
linkiem udostepnienia z dysku online
Wydawcy]

Link:

Link:

Link:

Link:

Link:

Czy wydawca ma czas angazowag¢ sie
bezposrednio w wydarzenia
organizowane przez kluby gier
planszowych?

e Czy wydawnictwo dysponuje
moZzliwoscig wystawienia sie ze
swoim stoiskiem prezentacyjnym
/sprzedazowym na
wydarzeniach klubow lub
wspoftrealizowanych z innymi

Nie.
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partnerami lokalnymi?

e Jakiego rodzaju i wielkoSci
eventy uzasadniajg zdaniem
wydawnictwa udziat jego
przedstawicieli?

Czy wydawca ma oferte rabatowa dla
klubéw?

e Jakie sg warunki tej oferty?

e W jaki sposob klub moze sie z
nig zapoznac?

o W jaki sposob wydawnictwo
weryfikuje tozsamos$¢ klubu
chcgcego skorzystac z oferty
rabatowej?

Tak, informacji o ofercie rabatowej udzieli Paulina
Migdat: p.migdal@muduko.com

Miejsce na dodatkowe tresci warte
zdaniem wydawnictwa zamieszczenia
z pozostalymi informacjami:

Uwagi, pytania, sugestie, propozycje:

(tresSci tej rubryki nie bedziemy
przenosic na strone www spotecznosci
Kluboéw Gier Planszowych)
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