RAMY WSPOLPRACY KLUBOW GIER PLANSZOWYCH
Z WYDAWNICTWAMI

Nazwa wydawnictwa:

Pink Frog

strona www:

https://www.pinkfrog.pl/

Aktualny katalog gier:

[Jesli wydawca nie osadzit katalogu na
swojej stronie, prosimy przestac
zoptymalizowany pod katem publikacji w
internecie plik pdf na
pomimo.zagramy@gmail.com lub
linkiem udostepnienia z dysku online
Wydawcy]

Link:
https://drive.qoogle.com/file/d/1-4jRf-
VIXIdyRPYBz427kIVEZp-w470R/view?usp=sharing

Preferowany sposéb kontaktu:

[jesli to moZliwe, ze wskazaniem dziatu
lub osoby odpowiedzialnej za kontakt
klubami.]

Daniela Jasinska-Korzeniowska

[ ] e-mail: wspolpraca@pinkfrog.pl
[ ] formularz:

[ ] telefon: 606973576

[ ] komunikatory:

Orientacyjny czas oczekiwania na
odpowiedz wydawnictwa (po ktérym
wypada sie ewentualnie przypomniec):

2 dni

Potrzeby wydawnictwa i oczekiwania wobec klubéw gier planszowych.

Czego wydawnictwo oczekuje
w zamian w ramach wspétpracy?

e W jaki sposéb Kluby gier
planszowych mogg wspomaoc
Wydawnictwo w jego celach?

e Jakie cechy, charakter, formuta
klubu gier planszowych stanowig
0 atrakcyjnosci klubu jako
partnera dla wydawnictwa?

e Jakie potrzeby/ inicjatywy klubu
uzasadniajg w oczach
wydawnictwa sens
nawigzywania wspotpracy z tym
klubem?

e Po podestfaniu gier oczekiwalibysmy:

» aby raz na jaki$ czas Klub podestat zdjecia
na dowdd, ze nasze gry sg ogrywane — to
moze by¢ po prostu link na relacje ze
zdjeciami ze spotkan w social mediach
Klubu;

» informacji, ktére z otrzymanych gier cieszg
sie najwiekszg popularnoscia;

= niekiedy — i wtedy umawiamy to dodatkowo
— chcieliby$my zorganizowania konkursy w
social mediach Klubéw czy turniej na
miejscu, w ktérym do wygrania bytaby
nasza gra. W tym ostatnim przypadku takze
prosimy konkretnie o dokumentacje
fotograficzng z turnieju.

e Oczywiscie idealnie by byto, gdyby gracze w
Klubie pokrywali sie z grupg docelowg naszych
gier, albo zeby Klub miat pomyst jak z nimi do
takiej grupy w swoim $rodowisku lokalnym dotrzeé.

e JesteSmy szczegdlnie otwarci na wszelkie
inicjatywy integrujgce spotecznosci, w ktérych
obecnos¢ naszych gier moze budowac pozytywny,
ciepty obraz firmy Pink Frog. Uwazamy, ze kluby
gier planszowych sg najodpowiedniejszym
partnerem we wsparciu nas w realizacji tego celu.
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Mozliwe formy wspoétpracy i wsparcia kluboéw gier planszowych.

Uwaga! Pod pytaniami gtdwnymi zamieszczone sg pytania uszczegotawiajgce, ktére mogg pomaoc w jak najbardziej
kompleksowym wypetnianiu rubryki. Jesli jednak nie wyczerpujg tematu, prosimy oczywiscie zawrze¢ w odpowiedzi takze i
te dodatkowe informacje, ktére wydawnictwo uzna dla siebie za wazne.

Czy wydawca przekazuje bezptatne
egzemplarze do klubéw i na jakich
zasadach?

Czy wydawnictwo oferuje tego
rodzaju wsparcie jedynie
poprzez grupe Kluby Gier
Planszowych (w formule Paczki
dla Klubéw lub w ramach
wtasnej inicjatywy), czy mozna
sie do niego zwracac takze
indywidualnie?

Jakie informacje powinien
koniecznie przekazac klub, aby
wydawnictwo mogfo podjgé
decyzje mozliwie juz po
pierwszej wiadomosci klubu?

Tak, chetnie nawigzemy wspotprace z
zainteresowanym klubem z Katalogu Grupy Kluby
Gier Planszowych. Chcemy, by nasze gry byty u
Was znane i grywane.

Przy okazji kilka kwestii praktycznych: Gry
przekazywane bezpfatnie dla Klubu
wysytamy na nasz koszt. W niektérych
sytuacjach, np. przy wiekszych
inicjatywach, gry moga by¢ do zwrotu — te
kwestie zawsze jasho sobie komunikujemy.
W takich sytuacjach i wysytke do i od Klubu
takze bierzemy na siebie. Po evencie
prosimy o info, ze paczka czeka
zapakowana, ile jest do odebrania
kartonow i wtedy my wysytamy kuriera po
odbior.

W mailu od Klubu oczekujemy

krotkiego opisu pomystu i potrzeb,
informaciji do kogo i ilu os6b beda
kierowane dziatania z naszymi grami i w
jaki sposob Klub chce je konkretnie
realizowac. Prosimy nie zapomnie¢ o
informaciji, jak te dziatania bedg przez Klub
promowane.

Mail powinien od razu zawiera¢ tez
informacje, kto jest osobg kontaktowg dla
nas i od razu wszelkie informacje do
wysyiki, wraz z mailem i telefonem dla
kuriera. Prosimy ponadto zatgczy¢ gdzies w
stopce maila link do wpisu Klubu w
Katalogu Grupy.

Czy wydawca dysponuje games
roomami do wypozyczenia i na jakich
zasadach?

Jak wyglada procedura
wypozyczania games roomu?
W jaki sposob aplikowac o
games room?

Z jakim wyprzedzeniem przed
planowanym dziataniem klubu
nalezy sie zgtosic z takg prosbg?
W jaki sposob okreslany zostaje
Sktad pakietu wypozyczkowego,
tzn. czy Klub ma wptyw na gry,
Jjakie sie w nim znajdg?

Na jaki okres ten pakiet mozna
wypozyczyc? Kto pokrywa
koszty wysytki?

Jakich efektow spodziewa sie

Nie dysponujemy games roomami.




wydawnictwo po wypozyczeniu
games roomu klubowi, tzn. kiedy
uznaje, ze klub wykorzystat te
forme wsparcia w sposéb
optymalny?

Czy wydawca wspiera organizacje
turniejoéw i na jakich zasadach?

e Czy wydawnictwo zapewnia
pakiet turniejowy i ile
egzemplarzy moze w nim
zagwarantowac?

e / jakim wyprzedzeniem nalezy
zgtosic sie z takg prosbg?

e Po czyjej stronie lezg koszty
przesytki?

e Czy, ileijakiego rodzaju nagrody
wydawca moze zasponsorowac?

e Czy mozZliwe jest indywidualne
ustalenie warunkow organizacji
turniejow, czy ze wzgledow
oszczednoSci czasu wydawca
preferuje te same warunki dla
wszystkich zainteresowanych
klubbw (“na sztywno”)? Jaka jest
minimalna frekwencja turnieju?
Jakiego rodzaju dowodow
realizacji turnieju wydawca
oczekuje?

Tak jak wspomniano juz wyzej — wspieramy kluby
w organizacji turniejow. Zalezy nam jednak, zeby
to byty inicjatywy, ktére przyniosg nam takze jakgs
rozpoznawalnos¢, wiec i odpowiednio liczne i
odpowiednio promowane.

W kwestii liczby pakietow turniejowych nie
umawiamy sie na sztywno, jestesmy elastyczni.
Postaramy sie uzgodni¢ nasze mozliwosci

z potrzebami organizatora.

Prosby o wsparcie w organizacji turnieju prosimy
zgtaszac¢ z wyprzedzeniem. Co najmniej 2 tygodnie
wczesdniej jest zwykle bezpiecznym optimum.
Koszty przesytki podobnie jak przy innych
przesytkach do klubu — przejmuje wydawnictwo.
Pakiety turniejowe — o ile nie ustalimy inaczej —
podlegajg zwrotowi.

Minimalna liczba osdb w turnieju to 12 oséb i przy
takiej frekwencji fundujemy trzy gry dla podium.
Przy znacznie wiekszej liczbie uczestnikow
mozemy rozmawiac o zwigkszeniu liczby nagréd.

Aktualne/Wzorcowe regulaminy
turniejow:

[Jesli wydawca osadzit requlaminy
turniejow na swojej stronie, prosimy
podac linki do plikéw. Jesli nie - prosimy
przestac zoptymalizowany pod kgtem
publikacji w internecie plik pdf na
pomimo.zagramy@gmail.com lub
linkiem udostepnienia z dysku online
Wydawcy]

Link:

Link:

Link:

Link:

Link:

Nie narzucamy regulaminéw dla turniejow.
JestesSmy pewni, ze organizator turnieju sam
najlepiej zadba o zabezpieczenie sie od tej strony.

Czy wydawca ma czas angazowag¢ sie
bezposrednio w wydarzenia
organizowane przez kluby gier
planszowych?

e Czy wydawnictwo dysponuje
mozliwoscig wystawienia sie ze
swoim stoiskiem prezentacyjnym
/sprzedazowym na
wydarzeniach klubow lub
wspoftrealizowanych z innymi
partnerami lokalnymi?

e Jakiego rodzaju i wielkosci
eventy uzasadniajg zdaniem

Na wiekszych eventach, jak np. Planszowki na
Narodowym czy Festiwal Gramy w Gdansku,
staramy sie by¢ osobiscie. Jednakze na wiekszos¢
mamy mozliwos¢ wystac jedynie pakiet gier i
branding.
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wydawnictwa udziat jego
przedstawicieli?

Czy wydawca ma oferte rabatowa dla
klubéw?

e Jakie sg warunki tej oferty?

e W jaki sposob klub moze sie z
nig zapoznac?

o W jaki sposob wydawnictwo
weryfikuje tozsamoSc klubu
chcgcego skorzystac z oferty
rabatowej?

Nie mamy oferty rabatowej dla Klubow.

Miejsce na dodatkowe tresci warte
zdaniem wydawnictwa zamieszczenia
z pozostalymi informacjami:

Uwagi, pytania, sugestie, propozycje:

(tresSci tej rubryki nie bedziemy
przenosic¢ na strone www spotecznosci
Klubéw Gier Planszowych)




