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KLUBY GIER
PLANSZOWYCH

Regulamin plebiscytu

Ztoty Pionek 2021

Klubow Gier Planszowych

I. Cel i ogolne zalozZenia Plebiscytu

1.

Plebiscyt ma na celu wylonienie gier, ktore byly najlepiej oceniane przez
graczy zwigzanych z Klubami Gier Planszowych w Polsce w rozpatrywanym
w ramach plebiscytu okresie, a przez to grane najchetniej, czyli -
najpopularniejsze.

Ztoty Pionek 2021 przyznawany bedzie grom granym w okresie miedzy

1 stycznia a 31 grudnia 2021 r., zarowno w trakcie spotkan i imprez Klubow
Gier Planszowych, jaki - w okresie trwania pandemii - granym przez graczy



zwigzanych z Klubami w domach oraz na platformach internetowych z grami
planszowymi.

I1. Kategorie nagrod i harmonogram Plebiscytu

3. Glosowanie plebiscytowe realizowane bedzie w kategoriach

a. Grarodzinna

b. Gra dla dzieci

c. Grazaawansowana

d. Graimprezowa

e. Gra dwuosobowa

4. Przyjmuje sie nastepujace definicje gier reprezentujacych poszczegolne
kategorie:

a. GRA RODZINNA to gra, w ktora bez wigekszych trudno$ci mozna
zagra¢ przede wszystkim w rodzinnym, wielopokoleniowym gronie.
Posiada proste reguly i moze taczyc¢ losowos¢, taktyke i strategie.
Typowy wiek minimalny dla takiej gry to 8 - 10 lat, a typowy czas
rozgrywki wynosi do 60 min. Wazna cechg gry familijnej jest to, ze
zaden z graczy nie odpada przed koncem rozgrywki, ale wszyscy grajg
razem do konca gry.

b. GRA DLA DZIECI to gra przeznaczona dla najmtodszych graczy, o
czym Swiadczy przede wszystkim minimalny wiek wskazany na
pudetku nie przekraczajacy 7 lat. Od gry rodzinnej r6zni jg tematyka,
sposob opracowania komponentow i stopien ztozonoSci regut.

c. GRA ZAAWANSOWANA to gra, w ktorej wynik rozgrywki w
przewazajacej mierze jest rezultatem strategii przyjetej i realizowane;j
przez graczy. Czynnik losowy nie odgrywa w takiej grze zadne;j,
ewentualnie bardzo ograniczong role. Typowy minimalny wiek gracza
dla takiej gry to 10 - 14 lat - przede wszystkim ze wzgledu na daleko
posunietg ztozonos¢ regut lub mechaniki.

d. GRA IMPREZOWA to gra, ktorej gtbwnym celem jest zapewnienie
dobrej zabawy réoznorodnemu pod wzgledem wieku, stopnia
znajomosci innych gier planszowych, czesto przypadkowemu gronu
grajacych. Gra opiera si¢ na fatwo przyswajalnych, mocno
ograniczonych iloSciowo zasadach, ktore pozwalaja na dynamiczna,
pelng emocji i humoru rozgrywke. W centrum stoi tu bardziej gra i
interakcja sama w sobie niz faktyczna wygrana. Najwazniejsza rola gry
imprezowej to jej funkcja integrujgca.

e. GRA DWUOSOBOWA to gra, ktorej podstawowy wariant rozgrywki
przewidziany jest wylgcznie dla dwoch graczy.



W razie watpliwosci, do ktorej kategorii nalezy gra, ostateczng decyzje
pozostawia sie graczowi oddajacemu glos. Glosujacy moze rozstrzygnac tego
rodzaju problem samodzielnie lub po przedyskutowaniu watpliwosci z innymi
klubowiczami.

W kazdej kategorii przyznane zostana:
a. nagroda gtéwna;
b. wyrodznienie.

Plebiscyt Ztoty Pionek 2021 realizowany jest wedtug harmonogramu:

a. do 5 stycznia 2022 r. - ukonstytuowanie si¢ Rady Nagrody dla edycji
2021.

b. do 15 stycznia 2022 r. - potwierdzenie udziatu Klubu w gtosowaniu
publikacjg informaciji o tym fakcie w mediach Klubu;

c. 16 stycznia - 28 lutego 2022 r. - gtlosowanie w Klubach

d. najpozniej do 28 lutego 2022 r. -przesylanie przez Reprezentantow
Kluboéw wynikoéw Radzie Nagrody dedykowanym formularzem;

e. podczas I Zjazdu Klub6w (26-28 marca 2022 r.), a w przypadku
wprowadzenia obostrzen uniemozliwiajgcych organizacje Zjazdu
najpozniej do 27 marca 2022 r. - ogtoszenie wynikow.

II1. Organizatorzy

8.

10.

Organizatorami plebiscytu Ztoty Pionek 2021 Klubow Gier Planszowych sa
wspolnie kluby gier planszowych zrzeszone w grupie facebookowej Kluby
Gier Planszowych, istniejacej pod adresem

https: //www.facebook.com /groups /klubygierplanszowych, ktore
zadeklarowatly chec¢ uczestnictwa w inicjatywie plebiscytowej na zasadach
okreslonych w niniejszym Regulaminie.

Organizatorow reprezentuje Rada Nagrody w skladzie - w kolejnosci
alfabetycznej: Piotr Arcimowicz, Marcin Bialy, Magdalena Bieszke, Krystian
Czajkowski, Radostaw Czerniak, Jacek Drabek, Jacek Gorski, Aleksandra
Kaczmarska, Krzysztof Koztowski, Maria Matczak, Agnieszka Paczek, Tomasz
Stchlerowski, Marcin Szrama, Mateusz Tabedzki, Bartosz Teichert, Stawek
Wiechowski, Krzysztof Wronski, Piotr Zbierzchowski.

Rada Nagrody sprawuje piecze nad organizacja i przebiegiem, ogtasza wyniki
Plebiscytu.

IV. Zasady uczestnictwa Klubow w glosowaniu


https://www.facebook.com/groups/klubygierplanszowych

11. W glosowaniu udziat wzig¢ moga Kluby zrzeszone w grupie Kluby Gier
Planszowych, ktore spetniajg ponizsze warunki:

a. powstaly przed 01 stycznia 2021 r,;

b. widoczne w Katalogu Klubow na stronie
www.klubygierplanszowych.pl;

c. s3 naniesione na Mape Klubow Gier Planszowych na stronie
www.klubygierplanszowych.pl;;

d. zadeklarowaty udziat w glosowaniu publikujgc post informujgcy o tym
udziale w swoich mediach.

12. Kazdy Klub na potrzeby niniejszego Plebiscytu wybiera swojego
Reprezentanta, do ktorego zadan nalezy:

a. opublikowanie w mediach Klubu informacji o udziale Klubu w
glosowaniu ze wskazaniem kategorii, w jakich Klub zagtosuje i z
wykorzystaniem materialow graficznych inicjatywy;

b. koordynowanie glosowania w Klubie i przekazanie wynikow Radzie
Nagrody;

c. promowanie Plebiscytu i jego wynikéw w imieniu Klubu.

V. Zasady organizacji glosowan w Klubach i wylaniania zwyciezcow Plebiscytu
13. Organizacja glosowania Klubow w plebiscycie wyglada nastepujgco:

a. Przygotowanie Karty Glosowania w Klubie. Reprezentant Klubu
przygotowuje Karte Gtosowania w Klubie - w formie i ksztatcie
uzgodnionej przez cztonkow Klubu.

Karte Glosowania mozna przygotowac¢ w odniesieniu do formy:

i.  wwersji papierowej (jesli Klub ma mozliwo$¢ przeprowadzenie
glosowania w tej formie przy zachowaniu rezimoéw sanitarnych)
lub

ii. w wersji online - w dowolnej wygodnej dla Klubu formie
(formularz Google, plik tekstowy przesylany do uzupeienia
mailem komunikatorem internetowym, przeprowadzenie
glosowania w Klubie podczas spotkania online etc.)

a w odniesieniu do zawartoSci:
i. jako Karte typu “blank” - z miejscem na samodzielne wpisanie
przez glosujacego tytutow w swoim TOP 5 albo


http://www.klubygierplanszowych.pl
http://www.klubygierplanszowych.pl

ii. tzw. Karte predefiniowang - przygotowang wspolnie przez
cztonkow Klubu - na przyktad wedle metody zaproponowanej w
zalaczniku 1.

W Klubach dla dzieci Karte Glosowania w Klubie przygotowuje
Reprezentant Klubu we wspotpracy z podopiecznymi.

. Glosowanie w Klubie. Cztonek Klubu w kazdej z kategorii, w ktorej
Klub glosuje, oddaje glos w formie swojego osobistego TOP 5. Jesli
glosujgcy nie jest w stanie wskazac¢ pelnego TOP 5 dla danej kategorii -
ma prawo wskaza¢ mniejszg liczbe tytutow.

Kluczowe znaczenie ma kolejnos¢ wskazywanych w TOP 5 gracza gier.
Gra wskazana przez glosujacego na pierwszym miejscu jego TOP
otrzyma przy ustalaniu TOP 5 Klubu wigcej punktow niz gra, ktorg
gracz wskaze na drugim miejscu, itd.

Glosujacy ma prawo wybiera¢ sposrod wszystkich gier, w jakie grat w
roku 2021. Rok i kraj wydania gry nie ma znaczenia.

Uwzgledni¢ mozna gry z biblioteczki Klubu, gry wypozyczane Klubowi
przez wydawnictwa oraz gry prywatne uczestnikow, a takze gry grane
na platformach internetowych z grami planszowymi.

. Ustalanie TOP 5 Klubu. Reprezentant Klubu zlicza glosy cztonkow
Klubu, uwzgledniajac pozycje gier wskazanych przez nich w ich
osobistych TOP 5, tzn. przyznajac kazdorazowo 5 punktéw grze na 1
miejscu, 4 punkty grze na drugim miejscu TOP 5 poszczeg6lnych
glosujacych, etc.

Tak zliczone gtosy cztonkow Klubu tworzg gtos Klubu w dane;j
kategorii - wyrazony w formule TOP 5 (lub wezszej - jesli wyniki okazg
sie¢ niewystarczajgce do takiego ich podsumowania). W razie
niemozliwoSci rozstrzygniecia gtosowania na ktéryms miejscu TOP 5
na korzys$¢ konkretnego tytutu dopuszcza si¢ podawanie wynikow w
TOP 5 Klubu na zasadzie ex aequo.

Dla kazdego tytutu wskazanego w TOP 5 Reprezentant podaje takze
liczbe oddanych na te gre glosow. Te wartosci beda brane pod uwage
przez Rade¢ Nagrody w przypadku koniecznoSci rozstrzygniecia
remisu.

Wyniki glosowania w Klubie pozostaja tajemnicg do momentu
ogtoszenia wynikow Plebiscytu.

. Przekazanie glosu Klubu Radzie Nagrody. Reprezentant Klubu - za
pomoca formularza online, do ktorego dostep otrzyma e-mailem -
przesyta Radzie Nagrody protokot z glosowania w Klubie.



e. Ustalenie zwyciezcow Zlotego Pionka. Rada Nagrody gromadzi i zlicza
wyniki gtosowania Klubow, przyznajac kazdorazowo 5 punktow grze na
1 miejscu rankingu klubowego, 4 punkty grze na 2 miejscu TOP Klubu,
etc. i na tej podstawie okresla gre-zwyciezce (I miejsce) i
gre-wyrozniong (kolejne miejsce) w kazdej kategorii.

f. Komunikowanie wynikow. Rada Nagrody upublicznia wyniki
Plebiscytu. Od tego momentu wydawcy nagrodzonych gier majg prawo
uzywac logo nagrody w swoich materiatach promocyjnych, natomiast
Kluby mogg ujawni¢ wyniki swojego glosowania.

VI. Logo nagrody i zasady jego wykorzystywania

14.

15.

16.

17.

Logo nagrody Ztoty Pionek Klubow Gier Planszowych stanowi znak graficzny
stworzony przez Artura Wosinka, zaprezentowany w zataczniku 2.
Nagrodzone gry otrzymujg zawsze logo opatrzone belkg z nazwa dane;j
kategorii, a w przypadku wyro6znienia - dodatkowo takze belkg z napisem
“wyroznienie”.

Logo nagrody jest dobrem wspolnym Klubow gier planszowych zrzeszonych
w Grupie Kluby Gier Planszowych. Z tego wzgledu kazdy z w/w Klubow ma
prawo uzywac go bez ograniczen w materiatach promujacych swojg
dzialalnoS¢ - w szczegdlnosci w zakresie informowania o uczestnictwie w
Plebiscycie czy relacjonowania wydarzen realizowanych z wykorzystaniem
nagrodzonych gier.

Wydawcy nagrodzonych gier majg prawo uzywac logo nagrody w swoich
materiatach promocyjnych - nieodptatnie i bez ograniczen - takze do
kolejnych wydan danej gry, o ile wznowienia te nie wprowadzaja zmian w
mechanice i grafice nagrodzonego tytutu.

Rada Nagrody moze zdecydowac o ujawnieniu wynikow gier, ktore w
glosowaniu uplasowaly si¢ na kolejnych miejscach - na przyktad w celu
zasygnalizowania aktualnych trendéw w Klubach - jednak te miejsca traktuje
sie jako miejsca poza podium, a w zwigzku z tym wskazanych na nich gier nie
traktuje si¢ juz jako zwyciezcow plebiscytu, zas ich wydawcom nie
przystuguje prawo oznaczania ich znakiem Ztotego Pionka w zadnej formie.

VII. Postanowienia koncowe

18.
19.

Regulamin wchodzi w zycie dnia 05.01.2022 r.

Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do wprowadzenia zmian w niniejszym
regulaminie w trakcie trwania Plebiscytu, jesli bedq one niezbedne dla
zapewnienia sprawiedliwosci wyboru zwyciezcow lub zapobiezenia
wplywaniu przez osoby trzecie na wynik gtosowania. Zmiany takie beda



wprowadzane glosowaniem w Radzie Nagrody - decyzjg zwyktej wiekszosci
glosow.

20.Zasady organizacji i przebiegu Plebiscytu podlegaja ewaluacji po jego
zakonczeniu.

Zalacznik 1.
Przygotowanie predefiniowanej Karty Glosowania w Klubie

. Kazdy cztonek klubu (np. na formularzu zamieszczonym nizej) wskazuje w
poszczegolnych kategoriach 2 tytuly gier, ktore jego zdaniem sa najlepsze w
danej kategorii. Kolejnos¢ wskazywania tytutow gier w tym przypadku nie ma
znaczenia.

II.  Reprezentant Klubu zlicza wyniki i okresla ustalong przez Klub liczbe gier
(nie mniej niz 6 i nie wiecej niz 10) najczesSciej wskazywanych w
poszczeg6lnych kategoriach. W ten sposdb ustalone zestawienia gier, w
podziale na kategorie plebiscytowe tworzag KARTE GLOSOWANIA KLUBU,
przy czym:

A. Gry porzadkuje sie w poszczeg6lnych kategoriach w porzadku
ALFABETYCZNYM.

B. W przypadku remisu w liczbie wskazan miedzy poszczegolnymi
tytutami Reprezentant Klubu decyduje, czy przeprowadza dodatkowe
glosowanie dla rozstrzygniecia tego remisu, czy wpisuje gry na KARTE
GLOSOWANIA ex aequo - z zachowaniem limitu 10 gier na kategorig.



Formularz
TWORZYMY KARTE GEOSOWANIA KLUBU
w PLEBISCYCIE
ZLOTY PIONEK KLUBOW GIER PLANSZOWYCH

Dla kazdej kategorii plebiscytowej wpisz maksymalnie 2 tytuly gier, w jakie graliSmy
w Klubie w rozpatrywanym w Plebiscycie okresie (styczen 2021 - grudzien 2021). Nie
jest istotne, kiedy gra zostata wydana! Takze kolejnos$¢, w jakiej wpisujesz gry, nie ma
znaczenia.

Wskaz po prostu 2 gry, ktore Twoim zdaniem sq najlepsze w danej kategorii.

W razie watpliwosci, czy gra pasuje do danej kategorii, zapytaj innych cztonkow
Klubu lub prowadzgcego.

Gra rodzinna



Zalacznik 2.

Logo Zlotego Pionka 2021
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