RAMY WSPOLPRACY KLUBOW GIER PLANSZOWYCH
Z WYDAWNICTWAMI

Nazwa wydawnictwa:

Wydawnictwo NASZA KSIEGARNIA

strona www:

http://gry.nk.com.pl/

Aktualny katalog gier:

[Jesli wydawca nie osadzit katalogu na
swojej stronie, prosimy przestac
zoptymalizowany pod katem publikacji w
internecie plik pdf na
pomimo.zagramy@gmail.com lub
linkiem udostepnienia z dysku online
Wydawcy]

Link: http://gry.nk.com.pl/category/nasze-gry/

Preferowany sposoéb kontaktu:

[jesli to moZliwe, ze wskazaniem dziatu
lub osoby odpowiedzialnej za kontakt
klubami.]

Magdalena Matachowska
e-mail: m.malachowska@nk.com.pl

Orientacyjny czas oczekiwania na
odpowiedz wydawnictwa (po ktérym
wypada sie ewentualnie przypomniec):

7 dni

Potrzeby wydawnictwa i oczekiwania wobec klubéw gier planszowych.

Czego wydawnictwo oczekuje
w zamian w ramach wspétpracy?

e W jaki sposob Kluby gier
planszowych mogg wspomoc
Wydawnictwo w jego celach?

e Jakie cechy, charakter, formuta
klubu gier planszowych stanowig
0 atrakcyjnosci klubu jako
partnera dla wydawnictwa?

e Jakie potrzeby/ inicjatywy klubu
uzasadniajg w oczach
wydawnictwa sens
nawigzywania wspoétpracy z tym
klubem?

e W ramach wspétpracy oczekujemy:

= Aktywnego prezentowania naszych gier w
trakcie spotkan klubu, pomocy uczestnikom
z poznaniu zasad rozgrywki, organizowania
spotkan poswieconych naszemu
programowi czy wigczania gier w ramy
spotkan tematycznych

* Promowania naszych gier w srodowisku
lokalnym i social mediach klubu. W
szczegolnosci mile widziane bedg
dodatkowe opinie uczestnikéw i zdjecia z
trwania wydarzen.

» Organizowanie wydarzen skupiajgcych sie
na grach naszego wydawnictwa.

e Chetnie podejmiemy wspotprace z klubami,
ktorych charakter pokrywa sie z wydawanymi
przez nas grami. W naszej ofercie przewazajg gry
rodzinne i dla dzieci. Posiadamy tez kilka tytutéw
dla graczy sredniozaawansowanych.

e Jak wyzej

Mozliwe formy wspétpracy i wsparcia klubéw gier planszowych.

Uwaga! Pod pytaniami gtdwnymi zamieszczone sg pytania uszczegotawiajgce, ktére mogg pomaoc w jak najbardziej
kompleksowym wypetnianiu rubryki. Jesli jednak nie wyczerpujg tematu, prosimy oczywiscie zawrze¢ w odpowiedzi takze i
te dodatkowe informacje, ktére wydawnictwo uzna dla siebie za wazne.



mailto:pomimo.zagramy@gmail.com

Czy wydawca przekazuje bezptatne
egzemplarze do klubéw i na jakich
zasadach?

e Czy wydawnictwo oferuje tego
rodzaju wsparcie jedynie
poprzez grupe Kluby Gier
Planszowych (w formule Paczki
dla Klubéw lub w ramach
wtasnej inicjatywy), czy mozna
sie do niego zwracac takze
indywidualnie?

e Jakie informacje powinien
koniecznie przekazac klub, aby
wydawnictwo mogfo podjgé
decyzje mozliwie juz po
pierwszej wiadomosci klubu?

Zamierzamy dystrybuowac nasze gry w ramach
akcji ,Paczki dla Klubow”.

Jednak Kluby mogg sie tez zwraca¢ do nas
indywidualnie i jesli potrzeby beda realne

i uzasadnione, a my bedziemy mieli takg
mozliwos¢, chetnie przekazemy gry takze na
zasadzie indywidualnych uzgodnien.

e Informacje jakie potrzebujemy od klubu:

» Link do wpisu klubu w Katalogu Klubéw lub
link do social mediéw (jesli brakuje go w
Katalogu Klubéw)

= Czestotliwosé spotkan

= Srednia frekwencja na spotkaniach w ostatnim
kwartale

=  Wiek graczy

* Najpopularniejsze w klubie rodzaje / gatunki
gier

Czy wydawca dysponuje games
roomami do wypozyczenia i na jakich
zasadach?

e Jak wyglada procedura
wypoZyczania games roomu?

e W jaki sposob aplikowac o
games room?

e Z jakim wyprzedzeniem przed
planowanym dziataniem klubu
nalezy sie zgtosic¢ z takg prosbg?

e W jaki sposob okreslany zostaje
Sktad pakietu wypozyczkowego,
tzn. czy Klub ma wptyw na gry,
Jjakie sie w nim znajdg?

e Na jaki okres ten pakiet mozna
wypozyczyc? Kto pokrywa
koszty wysytki?

e Jakich efektow spodziewa sig
wydawnictwo po wypozyczeniu
games roomu klubowi, tzn. kiedy
uznaje, ze klub wykorzystat te
forme wsparcia w sposéb
optymalny?

Tak, wypozyczamy gry. Nie mamy przygotowanych
konkretnych pakietéw. Wszystko ustalamy
indywidualnie, w zaleznos$ci od potrzeb i
mozliwosci danego klubu.

Czy wydawca wspiera organizacje
turniejow i na jakich zasadach?

e Czy wydawnictwo zapewnia
pakiet turniejowy i ile
egzemplarzy moze w nim
zagwarantowac?

e Z jakim wyprzedzeniem nalezy
zgtosic sie z takg prosbg?

e Po czyjej stronie lezg koszty
przesytki?

Tak, wypozyczamy egzemplarze turniejowe. Koszt
wysyitki w obie strony jest po naszej stronie.
Wszelkie dodatkowe ustalenia odbywajg sie
indywidualnie.




e Czy, ileijakiego rodzaju nagrody
wydawca moze zasponsorowac?

e Czy mozliwe jest indywidualne
ustalenie warunkow organizacji
turniejow, czy ze wzgledow
oszczednoSci czasu wydawca
preferuje te same warunki dla
wszystkich zainteresowanych
klubbw (“na sztywno”)? Jaka jest
minimalna frekwencja turnieju?
Jakiego rodzaju dowodow
realizacji turnieju wydawca
oczekuje?

Aktualne/Wzorcowe regulaminy
turniejow:

[Jesli wydawca osadzit regulaminy
turniejow na swojej stronie, prosimy
podac linki do plikéw. Jesli nie - prosimy
przesta¢ zoptymalizowany pod katem
publikacji w internecie plik pdf na
pomimo.zagramy@gmail.com lub
linkiem udostepnienia z dysku online
Wydawcy]

Nie narzucamy regulaminéw turniejéw. Klub
organizujacy turniej moze (i powinien!)
sformutowac regulamin rozgrywek samodzielnie.

Czy wydawca ma czas angazowag¢ sie
bezposrednio w wydarzenia
organizowane przez kluby gier
planszowych?

e Czy wydawnictwo dysponuje
mozliwo$cig wystawienia sie ze
swoim stoiskiem prezentacyjnym
/sprzedazowym na
wydarzeniach klubow lub
wspotrealizowanych z innymi
partnerami lokalnymi?

e Jakiego rodzaju i wielkoSci
eventy uzasadniajg zdaniem
wydawnictwa udziat jego
przedstawicieli?

Jest to zalezne od wielkosci wydarzenia i
natezenia wydarzen w danym terminie.

Czy wydawca ma oferte rabatowa dla
klubow?

e Jakie sg warunki tej oferty?

o W jaki sposob klub moze sie z
nig zapoznac?

o W jaki sposob wydawnictwo
weryfikuje tozsamos$c¢ klubu
chcgcego skorzystac z oferty
rabatowej?

Oferujemy rabaty dla bibliotek szkolnych. Po
indywidualnym ustaleniu mozemy udzieli¢ je
rowniez klubom, na jeden egzemplarz danej gry.

Miejsce na dodatkowe tresci warte
zdaniem wydawnictwa zamieszczenia
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z pozostalymi informacjami:

Uwagi, pytania, sugestie, propozycje:

(tresci tej rubryki nie bedziemy
przenosic¢ na strone www spotecznosci
Klubéw Gier Planszowych)




