Zasady przeprowadzania turniejéw w gre planszowa KARAK.

Organizatorem turniejéw w gre KARAK jest firma ALBI POLSKA Sp. z 0.0. z siedzibg przy ul. Torunskiej
5, 30-056 Krakéw, zwana dalej Organizatorem

Osoba, ktdéra chce zorganizowaé turniej, powinna napisa¢ e-maila ze zgtoszeniem na adres
pgru@albipolska.pl. Po zaakceptowaniu zgtoszenia przez Organizatora dalsze szczegdty wydarzenia

beda ustalane z osobg zgtaszajagcg cheé organizacji turnieju w gre KARAK (zwanym dalej
Przedstawicielem Organizatora), drogg mailowa.

Organizator zastrzega sobie prawo do niezaakceptowania zgtoszenia bez podania przyczyny.

Wszystkie zapytania, zgtoszenia do przeprowadzania turniejéw, uzgadniania terminéw i innych
szczegotdw, prosimy kierowad na adres pgru@albipolska.pl 663 888 313

W turniejach w gre KARAK nie mogg uczestniczy¢ pracownicy Organizatora.
Turnieje bedg przeprowadzane przez Organizatora lub przez Przedstawiciela Organizatora.

Obowigzujg zasady z instrukcji gry KARAK, natomiast zmieni sie sposdb liczenia punktéw, co zostanie
przedstawione ponizej, a postacie bedzie my losowac.

Obowigzuje system turniejowy.

W kazdym turnieju zostanie wyznaczony Sedzia, ktéry podejmuje decyzje w trakcie trwania turnieju.
Decyzje sedziego sg ostateczne.

Sedzia moze przeprowadza¢ losowanie stotu, przy ktérym gracz bedzie brat udziat w turnieju. Gre
rozpoczyna najmtodszy z graczy i zgodnie z ruchem wskazéwek zegara kolejni gracze wykonujg swoje
ruchy. Aktywny gracz ma do dyspozycji 4 ruchy, co oznacza, ze moze poruszy¢ sie maksymalnie o 4
ptytki. Ma do wyboru: losuje jedng ptytke podziemi i doktada jg do ptytki, z ktérej schodzi, a nastepnie
porusza swojego bohatera na nowg ptytke lub porusza sie na odkrytg ptytke wzdtuz Sciezek
wyznaczonych przez ptytki. Jesli gracz chce zabra¢ wyposazenie znajdujgce sie na ptytce, odblokowac
znajdujacy sie tam skrzynie, walczy z potworem (niezaleznie od wyniku tej walki) lub uleczy¢ sie w
Uzdrowicielskiej Fontannie, musi zakonczy¢ swojg ture na odpowiednie]j ptytce, mimo ze jeszcze nie
wykonat 4 ruchéw.

Organizator zaktada, ze rozgrywki odbywadé sie bedg przy stotach 2-5 osdb, z ktérych zostang wytonieni
zwyciezcy: 3 osoby z najwyzszg iloscig punktédw. W turnieju powinno wzig¢ udziat co najmniej 15 osdb.

Finat rozegrany zostanie pomiedzy 5 osobami z najwyzszg iloscig punktéw (sedzia turnieju decyduje
o odstepstwach od tej reguty, ponizej propozycja), 3 pierwsze miejsca zostang nagrodzone grami
planszowymi ALBI PL.
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Rozgrywki odbywajg sie w dwdch etapach:
| etap- Organizator przewiduje 2 mozliwosci wytonienia finatowej pigtki:

Pierwsza: zwyciescy z poszczegblnych stolikdw rozgrywaja turniej finatowy w gre KARAK, pod
warunkiem, ze jest 5 stolikdw graczy i 5-ciu finalistdw.

Druga: gramy na punkty. Nastepuje mata zmiana, jesli chodzi o instrukcje gry KARAK, a mianowicie
punkty liczymy za:

Skrzynie ze skarbami po 1 PZ (Punkcie Zwyciestwa)

Bron zgromadzona na planszy gracza, liczymy zgodnie z wartoscia na zetonach 1=1PZ, 2+2PZ...
Zaklecie magiczny pocisk- za kazde 1 PZ

Zaklecie portal uzdrowienia i Klucz, po 1 PZ za kazdy

Za kazdy Punkt Wytrzymatosci (PT), 1 PZ

Zeton klatwy- graczowi, ktéry ma ten zeton odejmujemy 1 PZ

Nou ks wNe

W przypadku remiséw, rzucamy dwoma kosé¢mi do skutku, az wytonimy kolejne miejsca (to
samo dotyczy rundy finatowej).

Il etap- gracze z najwiekszg liczbg punktéw rozgrywaja turniej finatowy w gre KARAK (organizator
przewiduje, ze bedzie to 5 0sdb). Zwyciezca turnieju zostaje osoba, ktdra zdobedzie najwiekszg liczbe
punktow , wszystkie kolejne miejsca sg takze ustalane na podstawie uzyskanych punktéw (punkty sg
liczone wg wyzej rozpisanych zasad).

Turniej w przypadku duzej liczby graczy:

W przypadku, gdy osdb zgtoszonych do turnieju bedzie 50, 100 lub wiecej, nalezy rozegrac 2 -4 etapy
wg tej samej zasady tzn. turniej moze trwac kilka dni a kolejne osoby wpisywane zostajg na liste na
podstawie ilosci punktow, ktére otrzymaty.

Organizator dostarczy 6 egzemplarzy gier KARAK potrzebnych do przeprowadzenia turnieju najpdzniej
na 7 dni przed datg turnieju.

Nagrody w turnieju okresla Regulamin w gre KARAK.

Przedstawiciel Organizatora otrzyma od Organizatora nieodptatnie, jeden wybrany przez siebie
egzemplarz gry z oferty wydawnictwa, z ponizszej listy, ktéry postuzy do dalszej promocji gier
Organizatora. W przypadku braku wybranego egzemplarza PO wybierze inng gre z ponizszej listy.
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Party Time

Party Time Wielki Zaktad
Party Time Znasz mnie?
Telepatia
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7. Ztam ten kod

8. Wahadto

9. Bosin Space

10. Zestaw 3 gier Myriorama
11. Zestaw 3 gier ,W Kostce”
12. Balada

13. Ship Ahoy

14. Terra Futura

Gry i nagrody dostarczane i odbierane sg na koszt Organizatora, po wczesniejszym uzgodnieniu
termindw i innych szczegdtéw droga telefoniczng 663888316 lub mailowa pgru@albipolska.pl

Przedstawiciel Organizatora moze przeprowadzi¢ kilka turniejow, musi odby¢ sie w innym miejscu,
kazdy turniej musi by¢ zgtoszony oddzielnie.

W turnieju w gre KARAK mogg bra¢ udziat tylko osoby matoletnie do 16-go roku zycia za pisemng
zgodag rodzica lub opiekuna prawnego, przedtozong sedziemu podczas turnieju.

Aby wzig¢ udziat w turnieju w gre KARAK, uczestnik zobowigzany jest do zgtoszenia swojego udziatu
w turnieju w sposdb przewidziany w danym turnieju oraz pojawienie sie w wyznaczonym terminie i
miejscu.

Organizator zobowigzuje sie przekaza¢ Przedstawicielowi Organizatora nagrody, materiaty promocyjne
i wypozyczy¢ egzemplarze do gry.

Przedstawiciel Organizatora zobowigzuje sie poinformowaé Organizatora o zakorczeniu turnieju
wskazanym przez Organizatora drogg mailowg, nie dtuzszym niz 3 dni od jego wskazania, naszykowac
przygotowac do odbioru paczke z wypozyczonymi egzemplarzami gier, tak by Organizator mégt bez
przeszkéd je odebrad.

Przedstawiciel Organizatora zobowigzuje sie poprawnie wypetni¢ po turnieju formularz turniejowy
(przestany drogg mailowg przez Organizatora) i przestaé go do Organizatora w ciggu trzech dni
roboczych od zakoriczenia danego turnieju na adres jciu@albipolska.pl

Ponadto Przedstawiciel Organizatora zobowigzany jest do:

a. przekazania Organizatorowi liczby osdéb, ktére wyrazity che¢ wziecia udziatu w turnieju;

b. publikacji informacji o turnieju w swoich kanatach reklamowych (strona www, fb, itp.);

C. wywieszenia w swojej siedzibie lub innych miejscach plakatu z informacjg o turnieju (jezeli to
mozliwe).

d. wyznaczenia sedziego turnieju

e. organizacji turniejow

f. wykonania pamigtkowego zdjecia finalistbw wraz z Przedstawicielem Organizatora oraz

nagrodami i przestania go do Organizatora na adres pgru@albipolska.pl,
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g. rozdzielenia i wreczenia nagréd

Przedstawiciel Organizatora zgtaszajgc chec organizacji turnieju oswiadcza, ze zapoznat sie z zasadami
przeprowadzenia turniejéw w KARAK, akceptuje je i zobowigzuje sie do ich przestrzegania.

Nagrody w turnieju

Za zajecie pierwszego miejsca gracz otrzymuje gre Karak lub inng gre o podobnej wartosci.
2. Za zajecie drugiego miejsca gracz otrzymuje gre planszowg Party Time Wielki Zakfad.

3. Za zajecie trzeciego miejsca gracz otrzymuje gre planszowg Telepatia



