RAMY WSPOLPRACY KLUBOW GIER PLANSZOWYCH
Z WYDAWNICTWAMI

Nazwa wydawnictwa: GRANNA
strona www:
Aktualny katalog gier: Link:

[Jesli wydawca nie osadzit katalogu na
swojej stronie, prosimy przesta¢
zoptymalizowany pod kagtem publikacji w
internecie plik pdf na
pomimo.zagramy@gmail.com lub
linkiem udostepnienia z dysku online
Wydawcy]

Katalog 2025

https://online.fliphtmI5.com/wpnw/etxe/

Katalog nowosci 2026
https://klubygierplanszowych.pl/wp-
content/uploads/2026/01/Granna_katalog nowosci 2026.

pdf

Preferowany sposéb kontaktu:

[jesli to mozliwe, ze wskazaniem dziatu
lub osoby odpowiedzialnej za kontakt
klubami.]

[ 1 e-mail: dominikaaffek@granna.pl
[] telefon: 512966877
[ ] komunikatory:

Orientacyjny czas oczekiwania na
odpowiedz wydawnictwa (po ktérym
wypada sie ewentualnie przypomniec):

14 dni

Potrzeby wydawnictwa i oczekiwania wobec klubéw gier planszowych.

Czego wydawnictwo oczekuje
w zamian w ramach wspétpracy?

e W jaki sposob Kluby gier
planszowych mogg wspomaoc
Wydawnictwo w jego celach?

e Jakie cechy, charakter, formuta
klubu gier planszowych stanowig
0 atrakcyjnosci klubu jako
partnera dla wydawnictwa?

e Jakie potrzeby/ inicjatywy klubu
uzasadniajg w oczach
wydawnictwa sens
nawigzywania wspotpracy z tym
klubem?

Promocja gier poprzez prezentowanie ich podczas
spotkan klubu, dodatkowo zachecamy do organizowania
sesji pokazowych i turniejéw (wydawnictwo moze
wesprzec turnieje nagrodami w postaci gier).

Opinie i feedback od graczy — rzetelne recenzje i
sugestie dotyczgce mechaniki, zasad, odbioru gry w social
mediach.

Widocznos¢é marki — jezeli sg ogtoszenia, to mile
widziane logo i informacje o wydawnictwie na plakatach, w
mediach spotecznosciowych, w relacjach ze spotkan.
Relacje fotograficzne i wideo z wydarzen z uzyciem gier
wydawnictwa.

Obecnosé gier w statej ofercie klubu, co zwigksza ich
rozpoznawalnosc.

Mozliwe formy wspétpracy i wsparcia klubéw gier planszowych.

Uwaga! Pod pytaniami gtbwnymi zamieszczone sg pytania uszczegotawiajgce, ktére mogg pomoc w jak najbardziej
kompleksowym wypetnianiu rubryki. Jesli jednak nie wyczerpujg tematu, prosimy oczywiscie zawrzec¢ w odpowiedzi takze i
te dodatkowe informacje, ktére wydawnictwo uzna dla siebie za wazne.

Czy wydawca przekazuje bezptatne
egzemplarze do klubéw i na jakich
zasadach?

e Czy wydawnictwo oferuje tego

Wsparcie moze by¢ realizowane zaréwno w ramach
ogolnych inicjatyw (np. Paczki dla Klubéw), jak i po
indywidualnym kontakcie z wydawnictwem.
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rodzaju wsparcie jedynie
poprzez grupe Kluby Gier
Planszowych (w formule Paczki
dla Kluboéw lub w ramach
wtasnej inicjatywy), czy mozna
sie do niego zwracac takze
indywidualnie?

Jakie informacje powinien
koniecznie przekazac klub, aby
wydawnictwo mogfo podjgc
decyzje mozliwie juz po
pierwszej wiadomosci klubu?

Prosimy w korespondenciji od razu podac¢ doktadny adres
wysylki, z kodem pocztowym, adresem e-mail i telefonem
dla kuriera (kurier GLS).

W tresci e-maila prosimy wklei¢ link do wpisu klubu w
Katalogu Klubow na www.klubygierplanszowych.pl

Prosimy réwniez o podanie szczegotow:

Liczba aktywnych cztonkéw oraz srednia frekwencja na
spotkaniach.

Rodzaj i czestotliwosé wydarzen (np. cotygodniowe
spotkania, turnieje, festiwale).

Jezeli jest, to jaki zasieg promocyjny — media
spotecznosciowe, wspotpraca z bibliotekami, szkotami,
mediami lokalnymi.

Propozycja formy wspétpracy — np. pokaz gier,
recenzje, relacje, turnieje.

Dlaczego akurat to wydawnictwo — podkreslenie
dopasowania gier do profilu klubu.

Dane kontaktowe osoby odpowiedzialnej za wspotprace.

Czy wydawca dysponuje games
roomami do wypozyczenia i na jakich
zasadach?

Jak wyglgda procedura
wypozyczania games roomu?

W jaki sposob aplikowac o
games room?

Z jakim wyprzedzeniem przed
planowanym dziataniem klubu
nalezy sie zgtosic z takg prosbg?
W jaki sposob okre$lany zostaje
sktad pakietu wypozyczkowego,
tzn. czy Klub ma wptyw na gry,
Jakie sie w nim znajdg?

Na jaki okres ten pakiet mozna
wypozyczyc¢? Kto pokrywa
koszty wysytki?

Jakich efektéw spodziewa sie
wydawnictwo po wypozyczeniu
games roomu klubowi, tzn. kiedy
uznaje, ze klub wykorzystat te
forme wsparcia w sposéb
optymalny?

Klubom gry zazwyczaj przekazujemy na wiasnosg¢, nie
prowadzimy wypozyczani.

Wypozyczamy egzemplarze turniejowe, gdy wysytane jest
wiecej egzemplarzy jednego tytutu.

W wyjatkowych sytuacjach, w przypadku organizaciji
wiekszego wydarzenia mozemy rozwazy¢ wypozyczenie
powiekszonego zestawu gier.

Egzemplarze turniejowe lub wieksze wsparcie na
wydarzenie sg konsultowane i wiekszos¢ tytutdéw jest
uzgadniana wspolnie zaleznie od wieku uczestnikow.

Gry sg wysyfane na koszt wydawnictwa, a ich zwrot lezy
w gestii wypozyczajgcego. W wyjatkowych sytuacjach
Wydawnictwo moze zgodzic sie na pokrycie rowniez
kosztu zwrotu.

Czy wydawca wspiera organizacje
turniejow i na jakich zasadach?

Czy wydawnictwo zapewnia
pakiet turniejowy i ile
egzemplarzy moze w nim
zagwarantowac?

Z jakim wyprzedzeniem nalezy
zgtosic sie z takg prosbg?

Po czyjej stronie lezg koszty
przesytki?

Czy, ile i jakiego rodzaju nagrody

Wydawnictwo wspiera organizatorow turniejow,
przekazujac:

o Pakiet turniejowy — zazwyczaj 4 egzemplarze gry.

o Nagrody — dla najlepszych graczy (zazwyczaj dla
miejsc 1-3 lub 1-4, zaleznie od gry i wielkosci
turnieju).

Zasady wspotpracy:

o Egzemplarze przekazane w pakiecie turniejowym
majg charakter wypozyczenia i powinny zostac
zwrocone po zakonczeniu wydarzenia.

e Prosbe o wsparcie nalezy zgtosi¢ z odpowiednim
wyprzedzeniem (rekomendujemy min. 3 tygodnie
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wydawca moze zasponsorowac?

e Czy mozliwe jest indywidualne
ustalenie warunkow organizacji
turniejow, czy ze wzgledow
oszczednosci czasu wydawca
preferuje te same warunki dla
wszystkich zainteresowanych
klubbw (“na sztywno”)? Jaka jest
minimalna frekwencja turnieju?
Jakiego rodzaju dowodéw
realizacji turnieju wydawca
oczekuje?

przed planowang datg turnieju)
o Koszty przesytki do organizatora turnieju lezg po
stronie wydawnictwa.
Odsytka egzemplarzy turniejowych: sugerujemy
odsytke na koszt organizatora wydarzenia.
e Minimalna frekwencja turnieju — 8 osé6b
Dowody realizaciji:
Po zakonczeniu turnieju organizator jest zobowigzany
przestac:
o link do relacji z wydarzenia w mediach
spotecznosciowych lub
e min. kilka zdje¢ dokumentujgcych przebieg turnieju
(mailowo).
Indywidualne ustalenia:
W przypadku wiekszych wydarzen lub nietypowych formut
turniejéw warunki wspotpracy mogag byc¢ ustalane
indywidualnie.

Aktualne/Wzorcowe regulaminy
turniejow:

[Jesli wydawca osadzit regulaminy
turniejow na swojej stronie, prosimy
podac linki do plikéw. Jesli nie - prosimy
przestac zoptymalizowany pod katem
publikacji w internecie plik pdf na
pomimo.zagramy@gmail.com lub
linkiem udostepnienia z dysku online
Wydawcy]

Link: na ten moment nie mamy propozycji regulaminu
turniejowego.

Czy wydawca ma czas angazowac sie
bezposrednio w wydarzenia
organizowane przez kluby gier
planszowych?

e Czy wydawnictwo dysponuje
mozliwoS$cig wystawienia sige ze
swoim stoiskiem prezentacyjnym
/sprzedazowym na
wydarzeniach klubow lub
wspotrealizowanych z innymi
partnerami lokalnymi?

e Jakiego rodzaju i wielkoSci
eventy uzasadniajg zdaniem
wydawnictwa udziat jego
przedstawicieli?

W zalezno$ci od wielko$ci turnieju i miejsca, gdzie turniej
sie odbywa.

Czy wydawca ma oferte rabatowa dla
klubéw?

e Jakie sg warunki tej oferty?

o W jaki sposob klub moze sie z
nig zapoznac?

e W jaki sposob wydawnictwo
weryfikuje tozsamos¢ klubu
chcgcego skorzystac z oferty

Mamy specjalny kod rabatowy dla oswiaty i placowek
edukacyjnych EDU40, ktéry obniza wartos¢ koszyka w
naszym sklepie online 0 40% — www.sklep.granna.pl

Kod jest na catg oferte, do wielokrotnego uzytku,
bezterminowy. Darmowa wysytka jest juz od 100 z
wartosci koszyka. Rabat nie fgczy sie z innymi ofertami
specjalnymi.
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rabatowej?

Miejsce na dodatkowe tresci warte Odp.:
zdaniem wydawnictwa zamieszczenia
z pozostatymi informacjami:

Uwagi, pytania, sugestie, propozycje: | Odp.:

(tresci tej rubryki nie bedziemy
przenosic¢ na strone www spotecznosci
Klubéw Gier Planszowych)




